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PAMIK IN SAN FRANCISCAT 1

Die Angst hat San Franciscat ergriffen. Die Nahrungsmittelfabriken sind das Ziel von wiederholten
Einbriichen. Aber habt keine Angst, Supercat ist fest entschlossen. Er wird der Justiz die Rauber

liefern.
% ZIEL DB SPIELS *

Wenn Sie der Rauber (,,le chapardeur”) sind, missen sie fiinf Zutaten gleicher Sorte stehlen, um zu
gewinnen. Wenn Sie Supercat sind, missen Sie ,le chapardeur“stoppen und KO schlagen.
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4 Lebensmittel Lebensmittel
- orange (Huhn) ‘ "y 1 supercat
- rosa(Schweinefleisch) o 2 chapardeurs
- lila (Rindfleisch) . —_ ‘
- blau (Fisch) Superkraft
1 Schlag

1 Wahl
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Ein Spieler spielt als Supercat. Daflir nimmt er Der andere Spieler wahlt unter den vier
die Karte Supercat und legt sie vor sich hin, moglichen Raubern aus, welchen Rauber er
sowie die Holzfigur ,Schlag”. verkorpern will.
Er nimmt die entsprechende Karte
,Chapardeur”, sowie eine Karte
,Lebensmittel”, eine Holzfigur ,Wahl“ und die
vier Holzfiguren , Lebensmittel”.

Der ,,Chapardeur“sucht sich verdeckt ein Lebensmittel aus und stellt seinen Spielstein auf die
entsprechende Karte. Supercat muss das Lebensmittel erraten.

Wenn Supercat sich irrt, setzt der Chapardeur seinen Spielstein auf der Karte ,Lebensmittel” auf
das nachste Feld.

Wenn Supercat das richtige Lebensmittel rat, wirfelt er einmal. Wenn er eine Zahl erhilt, die sich
auf der Karte vom Chapardeur befindet, setzt er den Spielstein ,Schlag” darauf oder geht mit
diesem einen Schritt weiter. Ansonsten tut der Chapardeur nichts.

Superkrifte

Supercat argert sich immer, wenn ihm das Wiirfeln miBlingt. Der Spieler dreht die Karte Supercat
um einen Viertel in Uhrzeigerrichtung. Nach 4 fehlgeschlagenen Versuchen zeigt Supercat die Karte
Supercat und erweckt drei Superkrafte.

Supercat kann jederzeit eine Superkraft benutzen. Nach Gebrauch dreht der Spieler die Karte
Supercat wieder um.

Superkraft: Wenn Supercat das Wiirfeln gelingt, teilt er 2 Schlage aus.

Superschnelligkeit: Supercat kann 2x mal wirfeln.

Telepathie: Supercat fugt eine Wirfelseite zum Werfen hinzu, die dem Chapardeur treffen kann.

O®E




3k CHAPARDEURSH

Sie durchwilhlen San Franciscat nach Nahrung, die sie stehlen kdnnen. Sie sind die schlimmsten
Feinde von Supercat. Sie sind die Kitthieves. Jeder von ihnen hat Lieblingsessen und Schwachen.

gestohlene

Lebensmittel

Schwache

Ninchat: entdeckte er schon sehr friih die Vorliebe fiirs Fliegen. Gebirtig aus
Japantown in San Franciscat, ist er ein groRer Liebhaber von Huhn und Fisch.

Al Chapone: Er ist der Pate der ortlichen Mafia. Mehrmals von Supercat in Al Chatraz
eingesperrt, kam er immer wieder raus. Er interessiert sich fiir alle Arten von
Lebensmitteln.

Kitwoman: Sie ist im Uptown Presidio aufgewachsen. Sie ist eine grolRe
Essensliebhaberin, aber sie hat eine Schweinefleisch-Intoleranz.

Charséne Lapin: er kam vor ein paar Jahren in San Franciscat an. Seitdem
durchforstet er das Viertel am Union Square. Charsene hat eine besondere Fihigkeit.
Wenn er bei seinem Raubliberfall erfolgreich ist, wirfelt er. Ist das Ergebnis gleich,
stiehlt er ein zusatzliches Lebensmittel.
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Sie kénnen sich entscheiden, einen der beiden Supercat-Sidekicks zu lhrem Spiel hinzuzufiigen. Sie
bieten eine zusatzliche Option fiir Supercat, wenn er seine Superkrafte einsetzen kann.

Kitty Boy: Supercat schickt Kitty Boy, um eine Nahrungsmittelfabrik zu sichern.

Superkatze nennt ein Nahrungsmittel und wiirfelt. Der Katzchendieb muss das graue
chen auf das Futter legen und es fir die durch den Wirfel bestimmte Anzahl von Ziigen
ssen. Er kann es wahrend dieser Zeit nicht auswahlen.

Vorsicht! Sie konnen nicht Kitty Boy gegen Ninchat spielen.

Kitty Girl: Supercat schickt Kitty Girl auf eine hinterhdltige Mission.

Supercat wirfelt. Wenn das Ergebnis ungerade ist, kann er ein Lebensmittel vom
ief um ein Feld absenken. Wenn das Ergebnis gerade ist, kann er ein oder mehrere
ismittel um zwei Felder absenken.
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Chapardeur gewinnt die Partie, sobald er 5 gleiche Lebensmittel erhalt.

Supercat schlagt den Chapardeur KO und gewinnt das Spiel.

* Wenn es den Chat Pardeurs gibt, dann nur wegen lhnen.. *

e

Fabrice, Hervé Catan, Mister PNP, Lacouenne, Bertrand Zagula, Wurrzounet, Chloé Garsault, Creed,

SIE SIND JETZT EIN EHREMBURGER VON SAN FRANCISCATI

Guillaume La Rocca, Philippe Argoud, Pelletier, Larry Golade, Fabrice Rakotoarison, Martial Meyer,
Christophe Arabia, Sylvain, Fanny Pierrard, Nhafra, Kakiman, Gauthier Thouvenin, Nico Richard,
Zouropa2000, Cyril, Célouch, Daniel Loftus, Cejac, Gaélle Bayle, Djoachim, Steph Chomienne, Aymeric
Charrier, *Ori*, Yoann Jovet, Jonathan Pmm, Fco. Javier Salazar Rey, Elis Hellstr6m, JGCreations, Mark Frerix,
Tristan Allain, Castagné, Sophie Arquilliére, Pierre-Jean, Leonard Casimir, Emma Spence, Jé Favier, Jonathan
Goodwins, Camille Ronzon, Biard, Mathier Raphael, YannBZ Audrey Pauget-Bernard, Eleanor Proctor, Yeast
Games, Gwen Pouly, Gozard, Caetano, Nathalie Bouton, Ouisti, Ceden, Olivier Cochet, Gyom, Alex, Isaac,
Famille Miguet, Famille Montmartin Rey, Noémie Quillet, Simon Besset-Haelewyck, Gloomie, ML Martin,
Nelly Kabache, Steph Olivo-Amate, Laurent Garnier, Dugas, Jonathan Rousseau, Thibaut Heynard, Lucie
Maillet, Fred Daguené, Marello, Brett Hymas, Céline Ninine Pbzx, Thomas Recullé, Isabelle Maitre, Pierre
Loisier, Blanche, beltmaha,Max Girot, Joulie, Pauline Carret, MartinBuchberger, Ted, Oscar Mora, Frédéric
Marthus, Geoffrey Boyer, Quentin Christensen, Marjorie Grosset-Magagne, Catherine Jolivet, Caro Moret,
Raphaél Morin, Choubacks, AL Pezet, Simsen, Kai-Peter Adolph, Wehrli, CT7, Daniel Vogeler




